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رئوس مطالب
 مفاهیم اولیه
محاسبات در کامپیوتر
 چارتفلوو الگوریتمآشنایی با
مقدمات برنامه سازی
خروجی/فرمت بندی ورودی
دستورها
 توابع
 برنامه خطایابیآزمون و
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آرایه ها
اشاره گرها
و رشته ها کاراکترها
ساختارها
 آشنایی باc++
آشنایی با رده ها
 حوزه هایpublic  , private
پرونده ها



آرایه 
ا از عناصر با نوع داده یکسان رایمجموعهاست که ایدادهساختار 

.  کندمیتحت یک نام ذخیره 
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آرایه نوشتن 
 dataType arrayName[arraySize];

dataType : نوع آرایه
arrayName :اسم آرایه
arraySize : اندازه آرایه
 ندتواند پس از تعریف تغییر کنمیآرایه ها و نوعاندازه.

 مثال :
Int score[5];

4



نحوه دسترسی به عناصر آرایه 
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مقدار دهی آرایه 

هنگام تعریف:
int score[5] = {25, 48, 8, 54, 7};
int score[] = {25, 48, 8, 54, 7};

بعد از تعریف:
score[0]=25;

دریافت همزمان چند مقدار از ورودی:
for (int i = 0; i < 5; ++i)
cin >> score[i];
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آرایهنکات 
شروع به مقدار دهی می شود و مقادیر داده 0هنگام تعریف از خانه مقداردهیدر 

. نشده برابر صفر می شود
Int x[5]={8,7,6}

. آرایه بالا مقدار صفر خواهند داشت5و 4اندیس
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ارسال آرایه به تابع 
 در واقع کنیممیبه یک تابع ارسال آرگومانهنگامی که یک آرایه را به عنوان ،

ای یک به عبارت دیگر، تابع به ج. دهیممیآدرس اولین عنصر آرایه را به تابع 
.کندمیکپی از آرایه، به خود آرایه اصلی دسترسی پیدا 
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نکات مهم در ارسال آرایه به تابع

لیاصآرایهبهتابعکهآنجاییاز:تابعدرآرایهعناصرتغییر
رایهآعناصررویبرتابعداخلدرکهتغییریهردارد،دسترسی

.شودمیاعمالنیزاصلیآرایهرویبرشود،اعمال

انهجداگآرگومانیکعنوانبهراآرایهاندازهمعمولاا :آرایهاندازه
ودکارخطوربهتواندنمیکامپایلرزیرا.کنیممیارسالتابعبه

است،شدهارسالتابعبهآرگومانعنوانبهکهراآرایهیکاندازه
.کندتعیین

استارجاعباارسالنوعازتابعبهآرایهارسالنوع.
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مثال
آرایهعناصرمجموعمحاسبه
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نامرسومروش 
 با خطا مواجه می شودکامپایلرهااین روش در برخی  :

Int n ;
cin>>n;
Int arr[n];
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عدد آرایهترینبزرگبرنامه پیدا کردن 
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